Nombre Caracteristicas y tiradas derivadas
Profesion

Especializacion Egs ggi égg édeat

i i uerte_
Lugar de nacimiento 7AM COR EOU ot S
Trastornos mentales .
Sexo Edad 99-Mitos de Cthulhu Bonif. al Dafio

Puntos de Vida

Puntos de Cordura Puntos de Magia
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Hoja de personaje de End Time

|
§ Habilidades
o
2 Q Actuar gravedad 0/baja (10%) Q Historia (30%)
Q Antropologia (01%) Q Historia natural (10%)
™ Q Arqueologia (01%) Q Informatica (05%)
© Q Artes marciales (01%) Ingenieria espacial (01%)
[ Q Astronomia (05%) a
S Q Biologia (01%) Ingenieria planetaria (01%)
g O Buscar libros (35%) a
z Q Cerrajeria (01%) Q Lanzar (25%)
Q Charlataneria (05%) Lengua propia (EDUx5%)
Ciencias (01%) a
a QO Mecanica (25%)
a Q Medicina (05%)

Q Ciencias ocultas (05%)

Q Conducir automévil (20%)
Q Conducir maquinaria (01%)
Q Contabilidad (01%)

O Medicina espacial (01%)
Mitos de Cthulhu (00%)

O Nadar (01%)

Q Ocultar (15%)

Q0 Regatear (05%)

S
NEES
~N ©o ]
S t Control remoto vehic. (05%) O Ocultarse (10%) Q Saber onirico de Marte (01%)
s S Q O Orientarse (10%) Q Saltar (25%)

RS Q Crédito (01%) a Q Seguir rastros (10%)
© ) Q Derecho (01%) Otras lenguas Q Soiar (PODx1%)
v O O Descubrir (25%) a (EDUX2%) Q Trepar (40%)
v ~ Q Discrecion (10%) a (01%) a
© @ Q Electricidad (15%) ] (01%) ]
o] Q Electrénica (01%) Q Persuasion (15%) a
g % Q Equitacién (01%) Pilotar aeronave (01%) a

Q Escuchar (25%) a a

Q ; -

Q Q Esquivar (DESx2%) Pilotar lanzadera (01%) ]
: g’ Q Farmacologia (01%) a

‘% Q Fisica (01%) Pilotar vehiculo orbital (01%) Armas de fuego
i“‘ Q Fotografia (10%) a O Ametralladora (15%)

Q Geologia (01%) Q Primeros auxilios (35%) Q Arma corta (20%)

Habilidad artistica (05%) Q Psicoanalisis (01%) ____ 0 Escopeta (30%) .

@ a Q Psicologia (05%) __ QFusil (25%) -
a Q0 Quimica (01%) __ QO Subfusil (15%) o

Arma C.C. % dafio manos alc. n°At. PR Arma fuego % dafio f. defect. alc. n° At. munic. PR

Q Cabezazo (10%) ___ 1d4+bd 0 toque 1 n/a a - _ _
Q Patada (25%) __ 1d6+bd 0 toque 1 n/a a o . o
Q Presa (25%) ____ Especial 2 toque 1 n/a a o . o
Q Pufietazo (50%) _ 1d3+bd 1 toque 1 n/a a - o o
a a _ _ _
a a _ _ _




Datos personales

Nombre del Investigador Episodios de Locura
Colonia
Descripcion personal

Heridas y lesiones

Familia y amigos

Marcas y cicatrices

Historial del Investigador

Equipo y posesiones

Libros de los Mitos estudiados Seres encontrados

| Objetos magicos / Hechizos aprendidos |

Objetos Hechizos




