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Descripcion Personal :

Rasgos :

Ideologia/Creencias :

Allegados:

Lesiones y cicatrices:

Lugares significativos :

Fobias y Manias :

TolVlos arcanos, hechizos y artefactos:

Posesiones preciadas:

Encuentros con entidades extraiias :

= NOTAS~
-~FQUIPO Y POSESIONES—- +~[INERO Y BIENES=-
Nivel de gasto
Dinero
Bienes.

~REGLAS DE REPERENCIA RAPIDA-
TIRADAS DE HABILIDADES

Grado de éxito: Pifia Fallo Normal Dificil Extremo Critico

100/96+ >hab. <hab. '2hab. ¥ hab. 01
Forzar tiradas: Debes justificar repeticion; no se pueden forzar tiradas de
combate, de cordura ni de suerte

Heridas y curacion

Primeros auxilios curan 1 PV; Medicina cura +1d3 PV
Herida Grave = perdida de> %2 PV méximos en un sélo
ataque. Llegar a O PV sin Herida grave = Inconsciente Llegar

a 0 PV con Herida grave = Moribundo
Moribundo: Primeros auxilios = temp. estabilizado; después

requiere Medicina
Ritmo de curacion natural Sin Herida grave: recupera 1PV
al dia. Con Herida grave: precisa tirada de curaciéon semanal.
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